
33 Программирование  на языке Python очно базовый 12-16
Вторник // пятница, 

9.30 - 11.00 
1 год ( 144 ч)

31 Программирование на языке Python очно базовый 13-18
Вторник // четверг, 

17.40 - 19.10
1 год ( 144 ч)

1 Основы программирования на языке Java очно стартовый 13-18
Среда // пятница, 

17.40 - 19.10
1 год ( 144 ч)

2 Основы программирования на языке Python очно стартовый 12-16
Среда // пятница, 

16.00 - 17.30
1 год ( 144 ч)

11 Основы программирования на C# очно стартовый 10-14
Среда // пятница, 

16.00 - 17.30
1 год ( 144 ч)

32 Python и базы данных: создаём свои приложения очно базовый 12-18
Вторник // четверг, 

16.00 - 17.30
1 год ( 144 ч)

Искусственный интеллект 3 Искусственный интеллект очно стартовый 13-18
Вторник // четверг, 

17.40 - 19.10
1 год ( 144 ч)

Системное 

администрирование
5 Введение в системное администрирование очно стартовый 12-15

Вторник // четверг, 

16.00 - 17.30
1 год ( 144 ч)

6 Веб-разработка очно базовый       12-16
Среда // пятница, 

17.40 - 19.10
1 год ( 144 ч)

7 Веб-разработка. Вводный уровень очно стартовый 11-13
Вторник // четверг, 

17.40 - 19.10
1 год ( 144 ч)

30 Создаём сайты: от идеи до публикации очно базовый 12-18
Среда // пятница, 

17.40 - 19.10
1 год ( 144 ч)

8 Творческое программирование в среде Скретч очно базовый 9-12
Вторник // четверг, 

14.20 - 15.50
1 год ( 144 ч)

9 Творческое программирование в среде Скретч очно базовый 9-12    
Среда // пятница, 

16.00 - 17.30
1 год ( 144 ч)

10 Основы алгоритмики и логики Скретч очно стартовый 7-10
Вторник // четверг, 

16.00 - 17.30
1 год ( 144 ч)

13 Разработка  VR-приложений очно стартовый 12-18
Среда // пятница, 

17.40 - 19.10
1 год ( 144 ч)

14 Разработка  игр очно стартовый 12-18
Вторник // четверг, 

16.00 - 17.30
1 год ( 144 ч)

15 Разработка AR-приложений очно базовый 12-18
Вторник // четверг, 

17.40 - 19.10
1 год (144 ч)

18 Занимательная компьютерная графика очно базовый 8-12
Понедельник // 

четверг, 9.30 - 11.00
1 год ( 144 ч)

19 Компьютерная графика и основы анимации очно стартовый 11-14
Вторник // пятница, 

17.40 - 19.10
1 год ( 144 ч)

22 Компьютерная анимация и мультипликация 2D очно стартовый 9-11
Среда // пятница, 

16.00 - 17.30
1 год ( 144 ч)

27
Основы дизайна и компьютерной графики в  векторной 

программе
очно стартовый 9-11

Среда // суббота, 

16.00 - 17.30
1 год ( 144 ч)

29 Веб-дизайн (все программы) очно стартовый 12-16

Четверг, 16.00 - 

17.30 // суббота, 

14.20 - 15.50

1 год ( 144 ч)

28 Графический дизайн очно стартовый 12-14
Пятница // среда, 

17.40 - 19.10
1 год ( 144 ч)

Кибербезопасность 17 Кибербезопасность очно стартовый 10-14
Вторник // пятница, 

16.00 - 17.30
1 год ( 144 ч)

21 Веб&Английский: создаем и учим очно стартовый 9-13
Вторник // четверг, 

16.00 - 17.30
1 год ( 144 ч)

34 Технический китайский очно стартовый 9-12
Среда // пятница, 

17.40 - 19.10
1 год ( 144 ч)

23 Технический английский очно стартовый 9-12
Вторник // четверг, 

17.40 - 19.10
1 год ( 144 ч)

24 Программирование  роботов очно стартовый 9-14
Среда // суббота, 

9.30 - 11.00
1 год ( 144 ч)

25 Программирование  роботов очно стартовый 9-14
Вторник // пятница, 

16.00 - 17.30 
1 год ( 144 ч)

26 Проектная робототехника: от теории к практике очно базовый 12-16
Вторник // четверг, 

17.40 - 19.10
1 год ( 144 ч)

Аддитивные технологии 20 Аддитивные технологии очно базовый 9-14
Среда // пятница, 

16.00 - 17.30
1 год (72 ч)

Программирование

Веб-разработка

Расписание занятий в Центре цифррового образования детей «IT-Куб» на 2026-2027 гг 

Наименование 

объединения

№ 

группы
Название ДООП

Форма 

обучения

Уровень 

освоения

Возраст 

обучающихся
Расписание Срок реализации

Иностранные языки

Робототехника

Основы алгоритмики и 

логики

Моделирование и дизайн

Разработка VR/AR 

приложений


